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Informations*

¢l Jeux en bois

\b Se jouent par des enfants agésentre3 et 107 ans !

Chaque jeuen boisdispose de sa fiche plastifiée contenant: le titre du jeu, sa photo, la liste du
matériel et accessoires, la regle du jeu.
Fabrication par des artisans et entreprises spécialisés dans lacréation de jeux en bois ;

Fabrication artisanale fait avec des matériaux de récupération. 2
ki -(??
. . 7 o o ?’Dglf
Aide a la décision ,?T

Le plus dur c’est de choisir ! Nous vous conseillons enfonction de la place que vous disposez, du type de

jeux souhaité, du publicvisé, du nombre de personneset du budget a ne pas dépasser.
-

Réservation

Période de fortes réservations demandant une réservation par
anticipation (il est conseillé de faire une demande de devis de location 4 mois
avant I’évéenement) :

De début mai a fin octobre aveclesfétesd’école, mariages, anniversaires, ...

Mois de décembre : féte de fin d’année, arbre de Noél, ...

Location sur du moyen/longterme : possible, nous contacter E ,
Contratde Location

Un contrat de location est envoyé a la suite du devis correspondant a votre demande ; en
signant le devisvous acceptez le contrat.

Récupération et Retour
®

Le prix de lalocation est a la journée mais nous sommes arrangeants.
Par exemple pour une location le samedi: récupération le vendredi (voire jeudi soir), retour le
dimanche soir ou lundi (voire mardi). Le prix de lalocation reste inchangé !

Les jours et horaires sont a définir ensemble selon les possibilités et disponibilités !
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Les enfants fétards — 38, rue Marcellin Berthelot— 69120 Vaulx-en-Velin a

Transport ﬁ

Les jeux sont transportables dans une voiture avec sieges rabattables et coffre vidé. Nous vous invitons a

Lieu

bienregarder lesdimensions des jeux en bois géants pour ne pas avoir de mauvaises surprises.

6 jeux 12 jeux
Code: 701 Code: 702

Tarification

6 “G” jeux

A l'unité / a l'unité

en plusd’un lot Code: 703

Géant :au choix dans : auchoix dans

40€/30€ Ia liste « Géant » et Ia liste « Géant » et
Grand « Grand » « Grand » 6G? : auchoix dans

2M : au choix dans 4M : auchoix dans la liste « Géant » et

30€/20¢€ la liste « Moyen » la liste « Moyen » « Grand »
Moyen 1P : auchoixdansla 2P : auchoixdansla

20€/10€ liste « Petit » liste « Petit »

Petit
10€/5€

! :avec maximum 1 géant ; 2: avec maximum 3 géants

Option supplémentaire

Tréteaux en bois Livraison Lyon Livraison planifiée* m

VILLE DE LYON

Prestation sur
devis

Code : 401 Code : 355

Lelot de 2 3€ Livraison + i3

. ... Le kilomeétre 0,70 €
récupération

Code:721 Code: 722

*: Il faut compter 2 Aller-Retour, le nombre de kilometres est calculé sur le site www.mappy.fravecun
départ du 38, rue Marcellin Berthelot — 69120 Vaulx-en-Velin, livraison « pas de porte ». Si livraison
personnalisée compter 19 € le déchargement et/ou le chargement.

** . Prestation : I'animateur met en place les jeux et explique les régles de chaque jeu ;
bonne utilisation des jeux et a sa surveillance (jeux et accessoires).


http://www.mappy.fr/

Compréhension

Pour avoir une meilleureidée dujeuenbois, ils sont catalogués de la fagon suivante (ou verticalement)

Visuel du jeu en bois

Nom du jeu 7 Régle du jeu

Code du jeu o +4 I
Quantité mX4 ans 4

. . Dimension du jeu pour les géants et grands
disponible

m X4 Nombre de personnes 4' Durée de la partie (en moyenne)

. E3 * X | e i
4 ans Age recommandé (a partir de) EASY MEDIUM HARD Niveau de difficulté
Recommandation

- Aucunjeune convientaux enfants de moins de 3 ans
- Présence d’un adulte responsable obligatoire

- Etre attentif aux petites piéces (palets, dés, pions, billes, ...), risque d’étouffement : ne
pas mettre a la bouche ou autres orifices

- Doit étre posé sur un support stable (surface plate/table/tréteaux)
- Ne doitpas étre en déséquilibre, risque de chuteret de blesserdes personnes

- Les spectateurs ne doivent pas poser les mains ou autre partie du corps surle jeu:
risque de blessures

- Ne pas s’appuyerou monter sur les jeux

- Chaque jeua unseul but dujeu, I'utiliser pourautre chose qu’un jeuen bois est
strictementinterdit

- Lesjeuxne sont pas des tables: interdiction de poser nourriture ou verres

- Ne doit absolument pas recevoir de liquide : eau/pluie/boisson/... cela peut pourrir le boiset
faire apparaitre de la moisissure. Si cela devaitarriver, le jeu devra étre payé dans sa globalité

- Respecterle nombre de participants par jeu
- Respecterlesreglesdu jeu
- Toute dégradation (in)volontaire ou toute perte de piéces sera facturée

Par respect pourla nature, merci de ne pas imprimer ce document!! La nature vousle rendra !

Decouvrir les jeux




Jeux en bois




JEUX EN BOIS
GEANTS

Billard hollandais
9

m*
X-

Faitesglisserles palets
envisantl’intérieurdes
portes pour faire un
maximum de points !

+ 8ans

Billodrome

Planchettes en
bois (1000)

Course de palets

m X2
X:

Faitesglisserles billes
le long du toboggan

L.200 *1.42 *H. 7 cm

Location

Portes a palets
@
m*
g
HARD

Essayez de glisser3
paletsdans chaque
couloir, sans faire

tomber les portes !

+ 6ans

-

Réalisezle parcours de course
de billesenfranchissanten
premierlaligne d’arrivée !

® +7 **(
gs’
MEDIU

Visuel non disponible pour I'instant

I'II X4
ans

Laissez guider votre imagination
en réalisantdes constructions
précisesou déséquilibrées !

@
me . DX
ans EASY

Mur de la chance
@

m X4
X-

Faites naviguer vos

L. 126 *1.70 * H. 50 cm

L.10*1.2 *H. 0,5cm

pour faire avancer
votre palet afin de
gagner la course !

mL'

122 *[, 78 * H. 10 cm

ballesentre les
obstacles pour espérer
faire le meilleurscore !




JEUX EN BOIS

@
L&
X:
MEDIUM

Alignez 4 palets
(horizontalement,
verticalement, en

diagonale) avant votre
adversaire !

+ 6ans

Grenouille
1 )

+ 8ans

m X1
X:

Visezlestrous en
lancant les palets pour
faire le maximumde

Assiette
Picarde

Passe-Trappe
Equipe

GEANTS

L. 150 *1I. 120 cm

L. 85 *].52 *H. 52 cm

L. 320 * I. 57 cm (plié : L. 160 cm)

L. 122 *].78 * H. 10 cm

e

@
L
X:

+ 6ans

MEDIUM

Alignez 4 palets
(horizontalement,
verticalement, en

diagonale) avant votre
adversaire !

_ Grenouile
m X1
X:

Visezlestrous en
lancant les palets pour
faire le maximumde
points !

Location

L. 120 *1. 90 cm

Visuel non disponible
pour l'instant
Ressemble a celui-la

h

L. 90 *1.52 *H. 52 cm

Lancez vos assiettes au plus pres
du rebord opposé pour gagnerla

manche !

|'IIx4
a

ns MEDIUM

En équipe, videz votre camp de
tous paletsen lesfaisant glisser
par lestrappes centrales !

8
W B2
ans MEDIUM




JEUX EN BOIS

[
MXG +4ans

%
EASY

Lancez le dés pour
avancer sur le parcours
et gagner la course,
attention aux
obstacles !

‘51121

L’Arche
®
m X2 | +4ans
X
MEDIUM

Dosez votre force afin
de rentrer vos boules
dans lestrous au centre
de I’arche !

Tirsa
I’élastique

Shuffle

GEANTS

Visuel non disponible
pour l'instant

L. 400 * 1. 100 cm

L. 200 *1.42 *H. 12 cm

Visuel non disponible pour I'instant

L&
X (2
HARD

Déplacezvos pions de
facon stratégique afin
de faire échecet mat !

Carrousel

@
MXZ +4ans
X
EASY

Al’aide delacanne de
billard, visezles trous
pour remporter un
maximum de points !

L. 122 *].51 *H. 12 cm

A I’aide de votre pistoleta
élastique, visezlescibles !

me o ZE
L. 122 *1. 78 * H. 10 cm ans MEDIUM

A I’aide de votre frappeur,
envoyezle frappé dans la cage
adverse !

® +5
me .. XX
ans EASY




JEUX EN BOIS
GEANTS

Location

Aérobille
@
m-
X
HARD

‘ Double tirs

o
MX1 +6ans

X
HARD

Maitrisez votre force,
en langant (avecla
canne) lesboules pour
faire un maximum de
points !

Faitesglisserlespalets
en lesfaisantrebondir
sur les élastiques pour
allerdans la zone de
points !

L. 150 * 1. 50 cm

‘ Double chinois
@
MXZ +3ans

h§
MEDIUM

Lancez vos boules et
mettez-lesdansvos
trous avant votre
adversaire !

o

MXZ +3ans

X
MEDIUM

Placezvos palets dans
lestrous et avant votre
adversaire! °

== _;.,7‘:;
L. 200 *1.40 * H. 10 cm

Videzvotre camp de tous palets
en lesfaisantglisserpar la trappe
centrale !

. +6
me o I
ans MEDIUM]

Passe-Trappe




Jeux en bois




Billard . Fz?lte’s.gllsserles paletsen VISfint
. e I’intérieurdes portes pour faire
hollandais Y un maximum de points !

®
me o X2
ans MEDIUM

Faitesroulerlesbillessurla
surface afind’essayerde les
logerdans lestrous !

@
m X1 +4 3’ *
ans EASY

‘ Le chat et la souris

m X2 | +6ans
X
MEDIUM

9
sz +5ans

S
EASY

Videzvotre camp de
tous paletsen les
faisant glisserparla
trappe centrale !

Attrapez le plus
rapidement possible la
bille-sourisavecvotre

pot-chat !

L. 120 *1.52 * H. 15 cm

Jenga géant
@
m X4 | +6ans

X
MEDIUM

o
mX4 +5ans
MEDIUM

Capturez un des cones
avant les adversaires
lorsque le dé tombe sur
le rouge !

Soyezle derniera poser
votre planche en haut
de latourinfernale !

L.15*].5*H.3cm

L.80 *1.80 *H. 4cm




JEUXEN BOIS
GRANDS

Culbuto
@
MX1 +7ans

x-
EASY

Al’aide delarotule (pas
celle de votre genou)
dirigezlesboulesdans
lestrous !

o

@
mXZ + 6ans

Location

X
EASY

Alignez 4 palets
(horizontalement,
verticalement, en

diagonale) avant votre
adversaire !

%‘j ’5'»".
RN - v 12 m m_L.w*IJO*H.ZOcm

@

@
mX4 +6ans MXZ

z X
MEDIUM

Déplacezla billeal’aide
des cordes, a cotés des
trous pour la faire
tomber dans le
triangle !

‘ Carrom Pétanque palets

MX4 MX4 +5ans
% X

Envoyeztous vos palets Envoyezvos palets au

dans les trous avant de plus proche du
donner le coup de cochonnet pour

grace aladame rouge ! remporter la partie !

Videzvotre camp de
tous paletsen les
faisant glisserparla
trappe centrale !




JEUX EN BO

Basketball score
@
m*
X

+ 6ans

MEDIUM

Marquez le panier pour
faire naviguer le ballon
de basketball et
remporter des points

Tir sur cible

I'I‘x1 +6ans
z
MEDIUM

A l'aide de I’élastique
envoyezvos paletsau
coeur delacible !

‘ Chamboule-tout
@
m*

+ 6ans

E
MEDIUM

Faitesdégringolezla
pyramide !

GRANDS

L. 120 *1.40 * H. 30 cm

L. 120 *1.40 * H. 3cm

L. 120 *1.40 * H. 30 cm

Pariezet lancez vos
paletsdans les trous !

[ ]
L&

®-

Approchez vos palets
au coeur de lacible,
visezceux de
I’adversaire pour au
final avoir le plus de
points !

Soyezle premiera
mettre vos palets dans
la porte de
I’adversaire !

L. 130 *1.40 *H. 4cm

L. 120 *1.40 * H. 4 cm



JEUX EN BO

Péche a la ligne
@
m X4 | +4ans
X
EASY

Péchezles « petits
poissons »

Roule ta bille
®
I'I‘xz +6ans

X
MEDIUM

Envoyezvos billesen

boisdans lestrous en

évitantceux enlevant
des points !

‘ Billard anglais

L&
X

Concentration
maximale
Mettez chaque palet
dans une zone !

GRANDS

L. 122 *].41 *H. 10 cm

Black hole
@
-

z-
MEDIUM

Envoyeztous les palets
de vos adversaires dans
le trou noir!

9
mpe
X+

Chacun pour soi, videz
votre camp de tout
palet!

+5ans

*..

MEDIUM

L.80 *1.80 *H. 4cm




JEUXEN BOIS
GRANDS

Billard a palets
@
I'I‘x4 +7ans

4
MEDIUM

Bouchez lestrous avant
votre adversaire pour
faire le maximumde

points !

Speed ball
@
m*

S
MEDIUM

Réagissezvite et
envoyezlesbilleschez
I’adversaire pour en
avoir le minimum dans

son camp !

Lancez avec précisionles
sachets pour qu’ils se logent
dans un des trous !

. E
2’
ans HARD

Faites avancer la meule pour
atteindre les 100 mais attention
au 0 qui n’est pas tres loin !

@
me
ans EASY

Ecartez avec précisionles 2 tiges
pour faire avancer la balle au
plus prés !

o
me e Ro| X
L. 120 * .25 * H. 10 cm HARD

Insérez stratégiquementvos
paletsau centre pour pas qu’ils
soient éliminés !

L. 101 *1.51 * H. 19 cm

L. 120 * 1. 40 * H.15 cm

Crokinole

L.70*1.70 * H. 4 cm




JEUXEN BOIS

%

Ecartez avec précisionles2 tiges

Roll up zig-zag | pourfaire avancer la balle au
plus prés !

L +6
me Ezr *
L. 102 *1.22 * H. 15 cm HARD

Précision et minutie maximale

Blind board [ Faites glisserla bille surla
rampe pour atteindrele 10 !

+3
me o XX
L. 115 * 1. 25 * H. 20 cm EASY




Jeux en bois




Mettez toutes les billes de votre
camp surlesboules
suspendues !

X4
ans EASY

Comme ala pétanque, placez

Palet breton | vos paletssur la planche au plus
' prés du maitre !

o +7
I'le4 Eﬁ' *
ans HARD

Comme ala pétanque, placez

Palet breton ':5‘-} ' "'v vos paletssur la planche au plus
prés du maitre !

L +7 *
I'II X4 15’
ans HARD

Planchettes Laisselz g}Jider votre imagin.ation
. - - en réalisant des constructions
en bois (500) . précises ou déséquilibrées !
X6 an
W - Bl
Lancer : 1 | Lancez les .anneauxsurles
, ' i barres en bois pour accumuler
d’anneaux X))’ 4 le plus de points !
L +3
me o XX
ans EASY
Baby-foot > ' Q Marquez des buts et remportez
flipper(face) ray = le match !




Mikado (90 cm)

Fermezles
volets

Trou a
ricochets

Fou de
marteaux

INg

Visuel non disponible pour I'instant

Visuel non disponible pour I'instant

Récupérezles mikados sans
faire bouger lesautres !

[ ]
me . gr
ans MEDIU

Lancez les déset fermezle volet
correspondant jusqu’au
dernier!

® +6
me o Kol X
ans EASY

Soyezle premiera viserpile
dans le trou !

L +5 *
m * gs’
ans MEDIUM

Ecartez avec précisionles 2 tiges
pour faire avancer la balle au
plus pres de vous !

o +4
X1 2’ *
ans HARD

Soyezle derniera poser votre
planche en haut de la tour
infernale !

L +6
me o X2
ans MEDIU

Défendezvotre camp avec votre
marteau et marquez des buts !

9
me o XX
ans MEDIUM



VMOYENS )’f’ Location

A |'aide de votre frappeur,
envoyezle frappé dans la cage
adverse !

L G
ans EASY

Faitestomber toutes les quilles
L. 50 *1.41 *H. 110 cm a I’aide de la boule suspendue !

e o Te| X
ans EASY

, ? 4 Envoyeztous vos palets dans les
Carrom S B . % 4 trous avant de donner le coup
¢ el / " de grace a la dame rouge !

B-(*)
MEDIU

Alignez 4 palets
(horizontalement,
verticalement, endiagonale)
avant votre adversaire !

L +6 *
m * gs’
ans MEDIUM

Shuffle

Birinic

A

ko

\
\

Puissance 4

Baby-fOOt ’ Py Marquez des buts et remportez
flipper (cte) R > le match !
[ ]
X2 o 5’ *
m ans EASY
Baby-fOOt s T __ Marquez desbuts et remportez
flipper (enfant) Wi = le match !

ans g EASY




Baby-fOOt 3 — Marquez des buts et remportez
flipper (rampe) » : le match !
ans MEDIUM
Flipper ) Servez-vous de ce jeu pour une
basket-ba" : belle décoration ancienne!

Jeu ancien et donc fragile

Alignez3 mémesformes et c’est
gagné !

® S
ans EASY

Videzvotre camp de tous palets

Passe-trappe I' 7. en lesfaisantglisserpar la

trappe centrale !

L +
'IIxz 3 gS' *
ans EASY

Morpion

Memory caa | O8N \‘ Mémorisezla combinaison et
WES i oX] ' reproduisez-lasanserreur !
§ B S
ans HARD
Jeudes Retirez stratégiquementles
A y / 1 A2 8 0884 batonnets etsurtout ne tombez
batonnets Yrnnannl LN pas sur le dernier!




Bowling

Quilles
Y 4
d’anneaux

UET
hollandais

Jeude
marteaux

Palpezlesobjetsa I'intérieurdu
trapenum pour sortir celui
indiqué sur la carte !

L +3
me o KolX
ans MEDIUM

Débarrassez-vousde vos
dominos avec leurs cotés
identiques!

L +7
x4 | X
ans EASY

Lancez la bille surla rampe pour
faire dégringolerles quilleset
pourquoi pas faire un strike !

L +5
me . XL
ans HARD

Lancez les anneauxsur les
quillesenbois pour accumuler

le plus de points !

o +4 *
m Xl Ey
ans MEDIU

Faitesglisserles paletsen visant
I’intérieurdes portes pour faire
un maximum de points !

L +4
mo o XX
ans MEDIU

Repousseza |’aide de votre
marteau la bille qui roule a vive
allure entre les 2 camps !

L +7 *
ans HARD




N BOIS .
JEUXE Location

Faitesglisserles palets pour
faire retourner les clapets !

+7
| I e
ans HARD

Al’aide delarotule (pas celle de

Culbuto p— ' votre genou) dirigezles boules
\ dans lestrous !

e XX
ans EASY

Clap palet

Baby-rugby Marquez desbuts et remportez
: le match !
ﬂlpper Visuel non disponible pour I'instant
@
+5
me - B X
ans EASY
Billard , — Choisiss_ezles boulescreusesou
L, . . _ > o lespleinesetrentrezles dans
americain S lestrous !

3 &
ans MEDIU

. +
m - X
ans

Faitestourner la toupie et

Laby tOUpiES 1k | dirigez-ladansun trou avant
e Fs o /

gu'elle nes'arréte !




Triangle des
Bermudes

Musclor
billes

Tira
I’élastique

Visuel non disponible pour I'instant !

Enregistrezle maximumde
pointssans faire tomber le palet
dans lesoubliettes !

L +7
me o X |
ans HARD

Al’aide de billesetde votre
rampe envoyezla boule enbois
chez |’adversaire !

® +8
me o X5 [0
ans HARD

Lancez la toupie qui essayera de
chasser lesbilleset de faire
tomber lesquilles!

L +8 *
ans HARD

Confrontez-vous a un match
musclé pour tenterde mettre la
boule dans I’'un de vos camps !

L +8
me . X2
ans MEDIU

A |'aide de votre pistoleten bois
et sans trembler, visezles
cibles!

L +6
| )
ans MEDIU
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JEUXEN BOIS
PETITS

Décapsul’bois

Equilibrus

Baseball (x2)

Visuel non disponible pour I'instant

Décapsulezvotre bouteille et
laissezdégringolerlacapsule a
traverslejeu !

o +18
me o IS
ans EASY

Faites avancer la bille en suivant
le chemin, tout en évitant les
obstacles !

[ ] +
Mo o R
ans MEDIU

Poseztous vos pions sur la
planche déséquilibrée !
Attentionala chute !

® +4
me . XoLX
ans MEDIU

Ecartez avec précisionles 2 tiges
pour faire avancer la balle au
plus prés de vous !

® +3 1~'
ans HARD

Videzvotre camp de tous palets
en lesfaisantglisserpar la
trappe centrale !

L +4
me o IS
ans EASY

Avec le molkky abattez les
quilles pourarriver a 50
points ni plus nimoins !

L +6
m o R
ans HARD




Planchette . Laisse,z guider votre imagination
. = - en réalisant des constructions
en Bois (200) e i précises ou déséquilibrées !

L E(E
ans EASY

Débarrassez-vousde vos
Domino dominos avec leurs cotés
— identiques !

L +7
me .. X7|X
ans EASY

Réaliseza 2 ou a 4 le parcours
bille en communiquant ou sans

)

parole !

Planche Patientet équilibré, faites

Py ore _ : [ avancer la bille au cceur du
d EQUIllbre  o® : labyrinthe !

> e ~ ,
. + 6
| R e
ans HARD
Table . @ s g Avancez vos billesatravers le

magnétique circuit avec lesaimants !

e o B
ans MEDIUM

Lancez les déset fermezle volet
correspondant jusqu’au

fermeture ;“_ dernier!

ans g EASY




Palet breton

Piege
banquise

Fermela
boite

Ptite
grenouille

Dingo-disc

Visuel non disponible pour I'instant

Envoyezvos palets surlacible
au plus prés du rond central
pour faire un max de points !

o +7
X1 2’ *
ans HARD

Faites avancer la bille en suivant
le chemin, tout en évitant les
obstacles !

® +
me . XX
ans MEDIU

Lancez les déset fermezle volet
correspondant jusqu’au
dernier!

Avec lesaimants envoyezlabille
dans le trou adverse !

o +6
me . XL
ans IMEDIUM

Visezla bouche de la grenouille
pour étre leroi/ lareine !

L +8
me o XX
ans HARD

Lancez les dés et positionnez
vos pionssur le jeusans tout
faire tomber !

@
me o &k
ans MEDIUM




ot

Eliminez un maximum de billes
en passant au-dessus de celles-
ci!




